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Kursrapporten baserar sig på studenternas synpunkter och inlämnade kursvärderingar, 

tentamensresultat och lärarnas förslag till utveckling. Kursrapporten publiceras på 

kurssidan och på Canvas. 

 
Kursnamn Speldesign 

Kurskod DA301A 

Termin Ht22 

Antal registrerade 73 

Kursansvarig José Font Fernandez 

 

X Kursrapporten är publicerad på kurstillfällets Canvas-sida 

 Kursrapporten är publicerad på kursens webbplats 

 

Kursvärdering 

Antal svar på obligatorisk kursvärdering 22 

 

Obligatorisk kursvärdering har skett genom: 

X Endast standardmall via SSR (Sunet Survey and Report) 

 Standardmall utökad med egna frågor via SSR 

 I egen regi av kursansvarig 

Om kursvärdering skett i egen regi av kursansvarig beskrivs tillvägagångssätt här. 

 

 

Eventuella ytterligare värderingsmoment som skett under kursen 

 Separat enkät 

 Muntligt i helklass  

X Muntligt i mindre grupper  

 Annat sätt 

Om ”annat sätt” är ikryssat ovan beskrivs tillvägagångssätt här. 

 

 

Kommentarer till kursvärderingar 

The response rate has been quite high (compared to my experience in other 

courses), and the feedback seems very positive and relevant. 
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Examinationsresultat 

X Examinationsresultat ser ut som förväntat 

 Examinationsresultat avviker från förväntat 

Kommentar skrivs här 

 

 

 
Rekommendationer och prioriteringar för kursutveckling  

According to the feedback, I recommend changing the way project 

supervision works, distributing the 10 groups among the 3 available 

supervisors, instead of having the 3 of us supervising all projects. This will 

give scope for better and longer supervision sessions. 

 

I also recommend trying to give feedback to students earlier in the course in 

preparation for the final oral exams. 

 

Finally, some tips on group work management will be introduced in the 

course before the project work starts. 

 

 

 

 


