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Kursvardering

Antal svar pa obligatorisk kursvardering \ 9

Obligatorisk kursvardering har skett genom:

Endast standardmall via Reflex

X | Standardmall utékad med egna fragor via Reflex

| egen regi av kursansvarig

Om kursvardering skett i egen regi av kursansvarig beskrivs tillvagagangssatt har.

Eventuella ytterligare varderingsmoment som skett under kursen

X | Separat enkét

Muntligt i helklass

Muntligt i mindre grupper

Annat satt

Om “annat sitt” ér ikryssat ovan beskrivs tillvdgagangssatt har.
Enkat genomford av studentrepresentanter infor Programrad

Kommentarer till kursvarderingar

Kursen har en vél fungerande struktur och progression. Enkétsvaren
indikerar att kursmalen ar mycket val uppfyllda. Flertalet forelasningar
spelades som experiment in live och publicerades i efterhand: detta verkar ha
mottagits vél och tog samtidigt mycket lite extra tid for foreldsaren. En del
studenter upplever programmeringsuppgifterna som latta och andra upplever
dem som svara — det ar svart att veta om detta beror pa olika forkunskaper,
ambitionsnivaer eller nagot annat. Min bedémning ar att uppgifterna inte
behdver utokas eller goras svarare eftersom larandemalen redan har god

uppfyllelse.




Examinationsresultat

X | Examinationsresultat ser ut som forvantat

Examinationsresultat avviker fran forvantat

Kommentar skrivs har

Den skriftliga tentamen har goda resultat.

Det hade varit onskvart om  fler hade hunnit gora
programmeringsuppgifterna i tid under kursens gang. | nulaget sker en del
efterkompletteringar, vilket ar distraherande bade for studenter och larare.
Min upplevelse ar att en del studenter underskattar tidsatgangen som kréavs
for uppgifterna och paborjar arbetet for sent —detta & dock nagot som
informeras om vid kursstart.

Rekommendationer och prioriteringar for kursutveckling

Min rekommendation &r att pa sikt byta modelleringsmjukvara fran Maya till
Blender, och grafik-API fran DirectX till OpenGL.
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