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Kursvardering

Antal svar pa obligatorisk kursvardering ‘ 18

Obligatorisk kursvérdering har skett genom:

X | Endast standardmall via Reflex

Standardmall utékad med egna fragor via Reflex

| egen regi av kursansvarig

Om kursvardering skett i egen regi av kursansvarig beskrivs tillvagagangssatt har.

Eventuella ytterligare varderingsmoment som skett under kursen

Separat enkét

Muntligt i helklass

X | Muntligt i mindre grupper

Annat satt

Om “annat siitt” ir ikryssat ovan beskrivs tillvdgagangssatt har.

Kommentarer till kursvarderingar

Vad galler larandemal &r resultaten bra. Merparten av de som svarat
upplever att de till hog grad har uppfyllt malen. Nar det galler hur val
arbetsformerna stéttar larandet ar asikterna nagot mer spridda, liksom hur
val kursen svarar upp till férvantningarna, men majoriteten &r trots allt nojd
dven har. Sa tittar man bara pa de fordefinierade fragorna ar resultatet for
arets kurs bra, men i fritextsvaren finns det missnoje dven om det ocksa
finns valdigt positiva omdomen.




Har foljer nagra av de mest relevanta negativa asikterna:

For fa genomgangar

For daliga slides

Olika genomgangar i olika grupper

For mycket Monogamekodning sa C# kom i skymundan.

For mycket press pa att lamna in uppgifter. Fokus bor vara att man
skall lara sig inte fa ett bra betyg.

Inte bra med harda deadlines.

Har foljer nagra av de positiva asikterna:

Code-along var valdigt larorikt
Fick véldigt bra hjalp och har lart mig jattemycket.

Har foljer nagra forbattringsforslag fran studenterna:

Farre spel

Léarare bor koda hela examinationsuppgifterna
Studenter kan visa sina spel s&a man kan jamfora.
Gor om duggorna till diagnoser.

Spela in foreldsningar.

Reflektioner tver studenternas asikter.

Vi ar medvetna om att det varit farre genomgangar under labbarna
detta ar och kommer att atgarda detta nasta gang.

Att forelasningsbilderna &r daliga kan jag inte halla med om. Fran ett
pedagogiskt perspektiv skall det inte vara for mycket text pa
bilderna, utan de skall bara vara till stod for vad som ségs under
forelasningen. Jag uppfattar kommentaren som om studenten vill
kunna anvénda bilderna utan kontext, men vill man veta detaljerna
torts att man inte varit pa forelasningen sa tycker jag att man skall
l&sa i boken.

Sedan pandemin har vi fatt synpunkter pa att genomgangarna ar olika
i de olika grupperna, men tanken med detta ar att undervisningen
skall kunna anpassas efter behoven i de nivagrupperade grupperna.
Vi kommer att gora atgarder for at undvika detta nasta ar.
Synpunkten att det ar for mycket Monogame sa att C# kommer i
skymundan ar en vasentlig poang. Som larare ser vi sambanden och
att det faktiskt &r C# som kodas med ett tillagg av extra funktionalitet
for att gora spel. Detta patalas pa lektionerna, men kommentaren
visar att det inte gar fram med oOnskvard tydlighet. Detta behdver
forbattras.

Naturligtvis ar det viktigaste att man som student lar sig, men
deadlines finns for att guida studenten till nar det &r lampligt att vara
klar med uppgiften for att bli klar med kursen inom utsatt tid. Det
finns alltid mojlighet att 1dmna in lite senare om det behévs. Dvs att
deadlines inte ar harda eftersom studenten kan bli godkand dven om
denne inte lamnar in i tid.

Vi har dragit ner pa antalet spel detta aret och vi amnar inte dra ner
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ytterligare nasta ar eftersom vi vet baserat pa erfarenhet att troskeln
mellan spelen da blir for stor och manga studenter far problem.

Vi amnar inte heller koda igenom hela examinationsuppgiften efter
deadline eftersom manga studenter inte lamnar in i tid.

Ett forbattringsforslag ar att spela in foreldsningarna. Vi har
inspelade forelasningar med grunderna i C#. Ovriga spelrelaterade
forelasningar har vi inga planer pa att spela in. Kursen ar en
campuskurs och det finns stora vinster inlarningsméssigt med att
komma pa forelasningar och ga pa laborationerna.

Examinationsresultat

X | Examinationsresultat ser ut som forvantat

Examinationsresultat avviker fran forvantat

Kommentar skrivs har

Rekommendationer och prioriteringar for kursutveckling

Code-alongs upplevs som valdigt larorika och vi planerar darfor att
utveckla dessa till att &ven omfatta struktur.

Idén med att goéra om duggorna till diagnoser ar nagot att tanka pa.
Det behdvs da ndgon typ av incitament sa att studenterna verkligen
gor diagnosen. Vi far fundera pa detta. Det &r dock inte prioriterat
infor nasta ar.

Som sagt ar vi medvetna om att det varit farre genomgangar under
labbarna detta aret och att de varit olika i olika grupper. Detta
kommer att atgardas genom att vi faststaller vad som skall gas
igenom under labbarna varje vecka.

Synpunkten att det ar for mycket Monogame sa att C# kommer i
kommer att atgardas genom att vi ar tydligare och kontinuerligt
poangterar vad som &r C# och vad som ar relaterat till Monogame.
Yiterligare forandringar vi kommer att gora ar att inte nivagruppera
samtliga studenter utan bilda en grupp med totalt nybdrjare som
sedan med tiden slussas dver i de andra grupperna allt eftersom de
blir mer bekvdma med programmeringen.

3(av3)



