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Kursrapporten baserar sig pa studenternas synpunkter och inlimnade kursvérderingar,
tentamensresultat och lararnas forslag till utveckling. Kursrapporten publiceras pa
kurssidan och pa Canvas.
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Kurskod DA380A
Termin VT21

Antal registrerade 37

Kursansvarig Steve Dahlskog

x | Kursrapporten ér publicerad pa kurstillféllets Canvas-sida

Kursrapporten ér publicerad pa kursens webbplats

Kursviirdering
Antal svar pa obligatorisk kursvirdering ‘ 6 ‘

Obligatorisk kursvérdering har skett genom:

x | Endast standardmall via SSR (Sunet Survey and Report)

Standardmall utékad med egna fragor via SSR

I egen regi av kursansvarig

Om kursvirdering skett i egen regi av kursansvarig beskrivs tillvigagangssitt hér.

Eventuella ytterligare virderingsmoment som skett under kursen

Separat enkdt

X | Muntligt i helklass

Muntligt i mindre grupper

Annat satt

Om “annat sitt” dr ikryssat ovan beskrivs tillvigagéngssétt har.

Kommentarer till kursviirderingar

Kommentarer skrivs hér

Kursen verkar bdde uppskattad och nyttig. Nytt for denna studentgrupp &r att
de verkar kdnna fortroende for sin formaga att 14sa vetenskapliga artiklar.
Det har inte forekommit lika ofta i kommentarerna tidigare. I ar har fler
ocksa uttryckt sitt gillande for hur det akademiska skrivandet hanteras. Forra
aret var forsta gangen med det hir upplégget och det upplevde studenterna
som positivt men fraimst med muntliga kommentarer.




Examinationsresultat

x | Examinationsresultat ser ut som forvéntat

Examinationsresultat avviker fran forvintat

Kommentar skrivs hir
Det akademiska skrivandet (skrivseminarier) upplevs som positivt ur
lararperspektiv — studenterna utvecklas frén seminarium till seminarium.

Rekommendationer och prioriteringar for kursutveckling

I ar inleddes game studies med hur det tematiska uppliagget ar tinkt men det
verkar inte vara ndgot som gjorde nagot intryck pa hur studenterna upplevde
de tvd delarna: allmidnna (frimst DV) forskningsmetoder och hur
spelforskning ser ut i ’praxis”. Det bor kanske goras ett nedslag dir de olika
delarna dter visas som perspektiv? Det blir kanske lite ”skriva pa ndsan”?
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